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この度は当社のスーパーファミコン用ゲームレ\’ウンテイ- 
ソー ド」 ( SHVC - A 2 U - PN ) をお買い上げく ださいまして大変 
ありがとうございます。ゲームを始める前にこの取扱説明書 
をお読みいただき、正しい使い方でご愛用くださいますよう 
お願いいたします。なおこの取扱説明書は再発行し\たしませ 
んので、大切に保管しておいてください。 


A 警一告 

つか じよう/^い れんぞく ちようじかん しよう けんこじようこの 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康上好ま 

さ つよひかりしげき 

しくありませんので避けてください。ごくまれに、強い光の刺激 

てんめつ う がめんとう み と t いち]^ 

や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時 
的に筋肉のけしヽれんや意識の喪失等の症状を経験する人がいま 
す。こうした症状を経験した人は、ゲームをする前に必ず医師と 
相談してください。また、ゲームをしていて、このような症状が 
起きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 

て うで ひろう ふかい いた かん とき 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、 
ゲームを中止してください。その後も痛みや木快感力骑いている 
場合は、医師の診察を受けてください。それを怠った場合、長期 
にわたる障害を引き起こす可能性があります。他の要因により、 
辜や feT ) —部に傷害か認められたり、疲れている場合には、ゲー 
ムをすることによって、悪化する可能性があります。そのような 
場合は、ゲームをする前に医師に相談してください。 




ゲームの流れ 
ストーリー 
ワールドマップ 
コントローラーの使い方 
ゲームスタート 
主人公の設定 
キャラクター紹介 
コマンド解説 
ステータス画面の説明 i 送 
各モードについ為 
ランドサイトマ i 
職業_決意… 

魔法•技リ2 
ァィテ ♦ 

黄道十^^の指輪 

你一卜 


□ 



























はじめに 


ここには「戦場の緊迫感 J がある! 

「ハ_ウンティ■ソード」は、 

アクティブリアルタイム S-RPG 

「バウンティ■ソード」は、シミュレーション R P G に分類さ 
れるゲームです。このジャンルのゲームは、複数のユニッ 
卜（コマ）がフィールド上で戦い合*5> とい5ものです。これ 
らのゲームには、今までターン(順番）やへックス（マス目） 
といったわずらわしい概念が存在していました。このゲー 
ムには、これらのわずらわしさが存在しません。ユニット 
の細かい行動は A I に任せ、リアルタイムでキャラクター 
が自由に動き回るシステムを採用しました。これによって 
プレイヤーは大局的な作戦指示に専念でき戦闘の醍醐味 
をタップリと味わえるようになったのです。もちろん細か 
い動きも、プレイヤーが指示すれば可能です。複雑な操作 
もいりません。「バウンティ•ソード」は“初心者でも楽しめ 
るシミュレーション R P G ”なのです。 





—ムの流れ 


ゲームを進めるには、装備を整えて戦闘をし、マップを開放す 


るという行為を繰り返していきます。もちろんその間には、強 
敵の出現や心強い仲間の登場など、さまざまなドラマがプレ 
イヤーを待ちうけているのです。このゲームにはいくつかの 
モードがあります。これらのモードを5まく使いながら、仲間 
を増やし、他国を開放し連邦を倒してください。 









IkSiuy 

神暦4095年。エウロペア大陸の 
一時の平穏は、はるか南からの侵 
略により、無惨に打ち砕かれた。才 
ルドバ……。エウロペア大陸の最南 
端に位置する、この古き国は、神祖 
連邦を名乗り、強大な古代兵器をも 
って、北方に侵略の手を伸ばし始め 
た。すでに12の国々が神祖連邦に 
併合され、7つの国がこの地上から 
消滅。オルドパのエウロペア大陸 
完全制圧は、いまや目前にまで迫っ 
ていた……。 

残るはラインメタル王国のみ。そ 
う、この物語の主人公バウンテイハ 
ンター“ソード”の故郷である。 

過去の忌まわしい事件以来、す 
っかり生きる目的を見失い、罵声を 
浴びながら、その日暮らしの筲金稼 
ぎ稼業を続けていたソード。しか 
し、ある日、連邦軍に追われている 
1人の少女を救ったことから、自ら 
の意志とは関係なく、大いなる戦い 
の運命へと卷きこまれてしま5の 
だった！ 




























このゲームでは基本的にコント ローラー のすベてのボタ 
ンを使います。ゲームを正しく操作できるよう、各ボタン 
の使い方をしっかりと頭に入れておいてください。なお、 
これらのボタンの機能は、プレイヤーの好みに応じて変更 
できます。 



L ボタン ■ 

キヤラクター単位の力 
ーソル移動。 R ボタンと 
は逆にまわります 
(戦闘時)。マップの 
移動(全体マップモ 
ード時)。_ 


十字ボタン 

カーソルの移動。主人 
公ソードの移動（クェ 
ストモード時）。 


セレクトボタン 


スタート ボタン 


ランドサイトマップの 
開閉（戦闘時）。アイテ 
ムや魔法に合わせて押 
すと、ヘルプメッセー 
ジ表示。 


時間進行の再開。戦闘 
中、ウインドウオーブ 
ンの状態から、すぐに戦 
闘時間を再開します。 


※し、 R 、セレクト、スタートボタンを同時に押すとリセットてきます 
R ボタンを押し続けて電源投入すると、ファイル操作モートへスキノブします 






—— R ボタン 

キャラクター単位の力 
ーソル移動。 L ボタンと 
は逆にまわります(戦闘 
時)。マップの移動(全体 
マップモード時 )0 



Y ボタン 


X ボタン 


移動命令のクイック指 
示(戦闘時)。ワンボタン 
で、各キヤラクターへの 
移動指示が送れます。 


A ボタン 

ウインドウを開いたり、 
コマンドを決定します。 
ポーズをかけカーソル 
移動状態にします（戦 
闘時)。 


B ボタン 


地形確認•戦闘時の力 
ーソル移動高速化。 

2倍のスピードで状況 
確認できます。 


コマンドをキャンセル 
します。また、ウイン 
ドウ指示を1つずつ戻 
します。一括で戻した 
い時は スター トボタン 
を使用すると便利です 
(戦闘時)。 
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本体にカセットを差しこみ、電 
源スイッチを入れてください。 
パイオニア L DC のマーク画面に 
続き、しばらくすると「バウンテ 
イ•ソード」のデモンストレーシ 
ヨンが始まります。続いてスタ 
—トボタンを押すと、タイトル 
画面が表示されます。 

もう1度スタートボタンを押す 
と、ファイル操作モードに入りま 
す。初めてゲームをプレイする 
場合は“最初から”を選んでくだ 
さい。以前の続きをしたい場合 
ば‘ロード”を選んでください。 

•ゲームの セ _ プと口ード 

ゲームのセーブと口ー ドは、キ 
ヤンプモードのファイルコマン 
ドで行います。戦闘の途中では 
セーブできません。なおセーブ 
できるのは3つまでです。 


セ_■ブ . ゲームデータを記録します 

□—H . 記録したゲームを再開します 

コピ . . ゲームデータをコピーします 


消去 …記録してあるゲームデータを消去します 

EQ 

















❿ コンフイクの使い方 



ID フ W 


JKt 2 3 4 5 6 7 8: 


ステレオ 
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H 8 J 

G 8 卜一 二 . 二 -| 

B 8 ) 

フォ）卜*^- 
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B^s C^v 」 -■：-■• ■■==;：•) 


このゲームは、様々な事を 
好みに応じて変更できる 
よろになつています。変更 
できるのは以下の項目に 
ついてです。 


メッセージスピード… メッセージの表示スピード 
を変更します 

サウンド… サウンド出力が、ステレオかモノラルか 
を選択します 

コントローラー… ボタンの機能を変更します 
ウインドウカラー… ウィンドウの色を変更します 
R、G 、 B の配分を調節して変更してください 

フオントカラ -フオントの色を変更します 

R、G、B の配分を調節して変更してください 


•セレクト ボタンでヘルプ表示 



戦闘時とキャンプモード 
では、魔法、技、合体技、道 
具についての ヘルプ メッ 
セージを 表示す る ことが 
できます。能力や魔法•技、 
道具コマンドで、調べたい 
物に カーソルを 合わせて 
セレクトボタンを押して 


ください。 
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“最初から”を選んだ場合、主人公の設定画面になります。こ 
こでは主人公の誕生日と名前を決定します。 


籲 まず運命の日(誕生日)を決定 


まず生まれた月を決定しま 
す。次に生まれた日を決定 
します。 



•すると 守護精霊が決まる 


誕生日によって主人公の守 
護精霊が決定します。この 
精霊によって、有効な十二 
神の指輪が変化します。そ 
の効果の違いは、あなた自 
身の目で確かめてくださ 
い。 







•名前を 入力しよ？ 


アイウ J ： 才此フ〜卞柄乃!7]~ P ィぅ I * 
力的ケ]フミムメモ仍スが V 1ョ 
竹ス t ソ’ V13 物チ \ つ -、v う 
Wf\ うリルし □ 此: Kt ひら英ネ 
ナニヌネノ 33) ^ 

- NAME ソイ 


そして主人公の名前を入 
力します。名前の最大文 
字数は6文字までです。 
「ソード」という名前でか 
まわない場合は、そのま 
まスタートボタンを押し 
てください。 



m 





かつてラインメタル王国の近衛騎士団 
に属し、不敗の聖騎士“マスター•オブ•ソ 
ード”の名を欲しいままにした天才剣士。 
しかし前大戦中、友軍兵士を見殺しにし 
たとして、“味方殺しのソード”の汚名を 
受け除隊。今ではバウンテイハンターに 
身をやつしている。31歳•男•魚座 *0 型 
(星座は変更可能)。 


ァティス 

ソードと常に行動を共にしている妖精。なぜ、 
いつごろから、ソードのそばにいるのかは謎 
である。危険などを察知する不思議な力があ 
る。※戦闘シーンでは、仲間へ作戦指示を伝 
えるメッセンジヤーになります。 


フユリス 


多くの謎を秘めた少 
女。逃亡中、船が難破 
じ‘水晶の入り江” 

に流れついたとこ 
ろを、ソードに救 
出される。フユリ 
スとの出会いに 
つて、ソード 
は再び戦いの渦 
中へと身を投じる 
ことになる。13歳 • 

女•蟹座_0型。※戦 
闘シーンには登場 
しません。 


EQ 



ラインメタル王国の軍 
事大臣。ソードとは古く 
からの知り合いらし 
く、よくソードに仕事を 
まわしてくれる。 


異常なまでにソードを敵視する連 
邦軍将軍。ソードとの過去に何か因 
縁があり、その何かがソードの汚名 
にも関係しているらしい。35歳男- 
蠍座 _A B 型。 




皇帝エリュシオン 

オルドバ連邦の最高権力者•皇帝。数 
年前まではエウロペア大陸最南部の 
小国家だったが、古代遺跡の発掘に 
ともない急速に力を増大。いまで 
は大陸ほとんどを侵略してし 
まった。次なる目標はラ 
インメタル王国。しかし、 
大陸内部でも連邦の圧 
政に対する不満は日 
に日に募り、蹂躪された 
各国の残党が反乱軍を組 
織しようとしていた。 


的 


このゲームには様々なコマンドが用意されています。よく 
理解して使いこなしてください。 


♦ファイル 操作モード 

讎初から： ゲームを最初から始めます。 
口ード： 以前に記録した所からゲームを 
始めます。 

セーブ： 現在の状態を記録します。 
コピー： 記録してあるデータを、他のフ 
ァイノレにコピーします。 

消去： 記録してあるデータを、消去 
します。 

♦キャンプ モード 

バー テイ ：連れていく仲間に関して 
のコマンドです。 

•編成… 次のマップで、戦闘に参加す 
るソード以外の仲間を選択します。 
•能力… ソードと仲間のステータス 
を見る事ができます。 

作騙指示： キャラの移動、行動に関 
しての指示コマンドです。 

◎移動指示…自由に動け！…キャラ 
は A 丨に従って行動します。 
•目標は ここだ！……行かせたい場所を指示します。ユニ 
ット指定をすれば移動する敵のキャラも指示できます。 
•その 場で待機！……移動せず、その場で待機します。攻 
撃されるとその地点で反撃します。 

□ 











•一括 指示……同じ指示を、パーティ全員へ1度に指示できます。 
◎自動回復 … S P 使え！……回復行動での A 丨の S P 使用を 
許可します。 

• S P 使うな！……回復行動での A 丨の S P 使用を禁じます。 
•アイテム 使え ！…… A I の回復アイテム使用を許可します。 
籲 アイテム使うな ！…… A I の回復アイテム使用を禁じます。 
•一括 指示……同じ指示を、パーティ全員へ1度に指示できます。 
◎回復指示 … H P 70%で回復••…キャラの H P が最大 H P 

の70%になった時に、 A 丨に自動でアイテムや魔法を使 
わせ HP を回復します。 

• HP 50% で回復••…キャラの HP が最大 HP の50%になった 
時に、 A 丨に自動でアイテムや魔法を使わせ HP を回復します。 

• H P 30% で回復••…キャラの H P が最大 H P の30%になった 
時に、 A 丨に自動でアイテムや魔法を使わせ HP を回復します。 

•一括 指示……同じ指示を、パーティ全員へ彳度に指示できます。 
通具： アイテムや装備品についてのコマンドです。 

•使う ……装備品をアイテムとして使ったり所持品を使います。 
•交換 ……装備品•所持品を仲間と交換したり倉庫に保管します。 
•捨てる ……装備品 • 所持品を捨てます。 

•倉庫 ……引き出す…倉庫の中の装備品_所持品を引き出し 
キャラに渡します。 

捨てる……倉庫の中の装備品 • 所持品を捨てます。 

決籯： 転職するためのコマンドです。現在転職できる職業 
と転職後の ステータスが 表示されます。 

地図を n く ：全体マップモードへ移るコマンドです。 

•情報 ……指定した地域の情報を表示します。 

鲁 移動……点滅してしヽる地域に移動します。 

•地図を 閉じる……キャンプモードに移動します。 

•世界 移動…第1部•ラインメタル、第2部•北エウロペア大 
陸、第3部•南エウロペア大陸のいずれかを選択できます。 
ファイル： 基本的にはファイル操作 モー ドのコマンドと同じです。 




















♦バトル モード 


k ◎戦闢問始前 


配匾： 点滅部分にキヤラを配置し、フオー 
メーシヨンを組むコマン ドです。 
地形 B 思： フィールドにいる敵の強さや 
地形を見る事ができます。 

作18格示： キャン方-ドのコマンドと同じです。 
戦 BM 始： 戦闘を開始します。 





k ◎戦間問始後■個別コマンド 


(キヤラクターにカーソルを合わせた状態で A ボタンを2回押します) 


: •作繼 

通具 
能力 

全 #]: Df 

ヒ . - - 


作戰指示： キャンプモ-ドのコマンドと同じです。 
* 法•技命令： 魔法、必殺技、合体技の 
命令コマンドです。 

道具： 基本的には、キャンプモードのコマ 
ンドと同じですが、バトル時にはメ 
ンノ ゞ 一間の交換はできません。 


能力： そのキヤラのステータスを見る事ができます。 

全体コマンド： 全体コマンドを指示できます。（ソード専用) 


P 戦闢問始後■全体コマンド 


(味方キヤラクター以外にカーソルを合わせて A ボタンを1回押します。 
ソードの個別コマンドでも指示できます） 


，ノ作繼 
雜脱 
能力 

m 


作戦格示： キャンプモードのコマンドと 
同じです。 

M 脱： キャンプモードへ戻ります。 
能力： そのキャラのステータスを見る事 
ができます。 

状況： 状況を見るコマンドです。 






•マップ 切り換え…ランドサイトマップを開きます。 

(23 ページ参照） 

•勝利 条件……マップクリアのための条件を教えてくれます。 


♦ク エストモード 

ノ V— テイ： ステータスを見るコマンド 
です。 

•能力 …… ソー ドと仲間のステータス 
を見る事ができます。 

道！！： 基本的にはキャンプモードのコマンドと同じです。 

篇脱： キャンプモードに移動します。 



♦タウン モード 


r - ^ 

;• ms 
ms 

パ-ティ 
顧 

龄出る 


SCB ■: 武器を売買する事ができます。 
道！！腿： 道具を売買する事ができます。 
酒場： 酒場で、仕事や仲間を探す事がで 
きます。 

•情報 屋と話す……仕事を斡旋してくれ 
たり、情報を教えてくれます。 
•仲間を 探す . 仲間になってくれる 


人物を探せます。 

•店を 出る . タウンモードに戻ります。 


バーテイ： 基本的にはクエストモードのコマンドと同じです。 
道 K :基本的にはクエストモードのコマンドと同じです。 

街を出る： キャンプモードに移動します。 











1 


各キヤラクターには、それぞれ強さの目安になる数値が存 
在します。これらの数値は能カコマンドで確認する事がで 
きます。それぞれの意味をよく理解して、ゲーム攻略に役立 
ててください。 
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キヤラクターのバラメータは 
以下のようになつています。 


L V :キヤラクターのレベル。 

E X :総合獲得経験値。経験値が100上昇するごとに 
レベルアップします。 

HP : 体力。0になると戦線から離脱します。ソード 
の H P が0になるとゲームオーバーです。また 
戦闘から離脱すると自動的にフル回復します。 
S P (スピリットポイント）：魔法力。技や魔法を発動 
させる力です。 

攻撃：攻撃力。 

防御： 防御力。 

通さ： 物理攻撃の命中率。攻撃の先攻 • 後攻に影響。 
魔力： 魔法の威力に影響。 

精神： 魔法の成功率に影響。 

幸通：物理攻撃の命中率、魔法の成功率に影響。 
AS : アクションスピード。戦闘行動のスピードに影 
響。 

星理： 守護精霊を決定します。 

性別： 男女の区別。 

IB 生日 ：主人公については、ゲームスタート時に入力 
した運命の日になります。 






參 ファイル操作モード 

ゲームを最初から始めたり、データを 
セーブ、ロー ドする事ができます。 

參 キャンプモード 

装備や戦力を整えたりするモードで 
す。 

♦全体 マップモード 

移動場所を選ぶモードです。点滅して 
いるのが移動可能地域です。各地域の 
情報も聞く事ができます。 

參バト ルモード 

敵と戦うモードです。セレクトボタン 
で、広く戦況を確認できるランドサイ 
トマップが開きます。 



1度クリアした地域を探索するため 
のモードです。1度クリアした地域は 
色が変わります。ソードの移動は十字 
ボタンで行います。クエストモードで話をした事によつて 
後のゲーム展開に変化が生じる事もあります。 


參 タウンモード 

武器屋、道具屋で買い物をしたり、仲 
間を探したり、情報屋などと話す事が 
できます。 

參ク エストモード 
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バトルモードで「マップが広すぎて戦闘の全体の流れがよ 
くわからない」という場合には、セレクトボタンを押して 
ランドサイトマップに切り換える事により、マップ全体が 
よく見えるようになります。ランドサイトマップの状態で 
も、戦闘はリアルタイムで続いており、技や魔法を使う事 




また、マップクリアまでの時間の長さによってボーナスが 
入ります。早くクリアすればするほどたくさんのお金 ( G : ガ 


ルド）が手にはいるわけ 
です。戦闘の時間経過は 
右下のバトルシーンク 
ロックに表示されます。 
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力:!ミの b » は、アイテムやイベン Hfifras します 





各キャラクターは、それぞれ何らかの職業を持っています。 
レベルが一定値に達すると上の職業に転職する事ができ 
ます。このゲームでは転職の事を“決意”と呼んでいます。何 
の職業に決意できるかの系列は、下の表の通りです。 

















































1 .攻撃鹿法 


魔法名 

消費 S P 

対象範囲 

効果 

ファイアボール 

5 

単体 

火の球を作りだし敵に投げつける 

ファイアストーム 

10 

広範囲 

熱風で敵を焼き払ろ 

マインドブラスト 

最大 SP の40% 

単体 

敵の精神中枢を分断する 

サンダーストーム 

15 

複数 

雷で敵を感電させる 

ブリザード 

20 

広範囲 

吹雪で敵を凍らせる 

ブラッドレイン 

最大 SP の30% 

広範囲 

血の雨を険らせ、敵を毒に犯す 


2.防御釅法 


魔法名 

消費 S P 

対象範囲 

効果 

アクアスクリーン 

15 

単体 

水の壁を張り、防御カアップ 

イージス 

10 

自分 

自分への攻撃を防ぐ 

イージス II 

15 

単体 

味方1人への攻撃を防ぐ 
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3 .補助魔法 


魔法名 

消費 S P 

対象範囲 

効果 

ブレスガード 

15 

単体 

味方1人の防御カアップ 

ブレスパワー 

15 

単体 

味方1人の攻撃カアップ 

ブレスオ _ ル 

20 

味方全員 

味方全員の攻撃カアップ 

レスキュー 

8 

味方1人 

味方1人を期にテレポ-卜させる 


4.技 


技名 

消費 S P 

対象範囲 

効果 

十字しゆりけん 

8 

単体 

敵をしゅりけんで攻撃 

X の字斬り 

15 

単体 

攻撃力2倍で敵にダメージ 

狼牙封殺 

最大 SP の鐵 

単体 

敵1体に斑りを入れ、眠らせる 

真空斬り 

18 

広範囲 

気の刃で鼸上の敵にダメ-ジ 


5.合体技 


技名 

消費 SP 

対象範囲 

要人数 

効果 

アイスキューブ 

? ? 

単体 

2人 

氷づけにしダメージ 

グラビテイ ホール 

? ? 

広範囲 

3 人 

重力波をぶつけダメージ 

ギガスマッシヤー 

? ? 

広範囲 

3 人 

聖なる光でダメージ 

モータ ルリング 

? ? 

広範囲 

3 人 

敵数体の攻撃力を下げる 


※合体技は必要 SP を持ったメンバーが、同じ画面の中にいない 
と使えません。 

また、その内の1人でも敵に隣接したり、呪文をとなえている 
と起動しないことがあります。 
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1 .消費系アイテム 



アイテム名 

効果 

薬草 

HP が少し回復 

毒消し 

毒を解除 

調合薬 

HP が回復 

マナの実 

S P が少し回復 

マナのエキス 

S P が回復 

精霊水 

一定時間、森や建物のカゲをてらす 

精霊石 

マップクリアまで森や建物のカゲをてらす 

炎熱の封魔石 

1回だけファイアストームが使える 

雷撃の封魔石 

1回だけサンダーストームが使える 

氷刃の封魔石 

1回だけブリザードが使える 

回復の封魔石 

味方全員の H P を少し回復 

解除の封魔石 

味方全員のバッドステータスの解除 



















2 .武器 • 

防具 


アイテム名 

解説 

装備可能職業 

鉄の剣 

鉄でできた剣 

戦士ナイト系 

銀の剣 

アンデッドに強ダメ-ジ 

戦士ナイト系 

ダークブレード 

使うとブリザ-ドの効果 

ナイト系 

武士の刀 

切れ味銳い日本刀 

サムライ系ニンジヤ系 

シヨートボウ 

木でできた弓矢 

アマゾネス系 

退魔の杖 

クリティカルが出やすい 

僧侶系 

聖木の短剣 

アンデッドに強ダメ-ジ 

風水師系 

ドラクーン 

強力なリボルバー銃 

ガンマン 

バグナグ 

銳い鉄のかぎつめ 

格闘家系 

バック ラー 

小さな盾 

戦士ナ仆系 mm m 系 

くさりかたびら 

鉄の鎖でできたかたびら 

魔術師系風水師系を除く全ての職業 

勇者のア-メット 

勇者がかぶったかぶと 

ナイト系 

聖者の ローブ 

聖 なる加、 顧) られている 

僧侶系 

恩恵の腕輪 

バッドステ-タスを防ぐ 

全職業 


※他にもいろいろあります。探してみてください。 


ヘルプメッセージでの職業は、ナイト系はナ系など 
以下のよろに略して表示されます。 


戦士：戦 

ダークナイト：ダ 
シャドウマスター：シ 
アマゾネス：ア 
ハイ.ウイザード：ハ 
ガンマン：ガ 
バトルマスター：バ 


ナイト：ナ 
ニンジャ：ニン 
サムライ：サ 
ワルキューレ：ワル 
スペルマスター：スぺ 
スナイパー：スナ 
風水師：風 


パラデイン：パ 
ニンジヤマスター：ニマ 
ケンゴウ：ケ 
魔術師：魔 
僧侶：僧 
格闘家：格 
陰陽師：陰 
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このゲームには、キヤラクターそれぞれの星座に対応した 
「黄道十二神の指輪」が存在します。その星座生まれのキヤ 
ラクターが適合する指輪を身につけ、使用した場合は、守 
護神が出現し敵に特殊な攻撃をしかけます。 



アレスの指輪•牡羊座 

(3/21 〜 4/20) 

軍神アレスの力を秘めた指輪。 



ヴイナスの指輪■牡牛座 

(4/2 卜 5/20) 

美神ヴイナスの力を秘めた指輪。 



ヘルメスの 指輪•双子座 

(5/21 〜 6/20) 

伝令神 ヘルメスの 力を秘めた指輪。 



セレネの指輪•蟹座 

(6/21 〜 7/22) 

静寂神セレネの力を秘めた指輪。 



アポロンの指輪•獅子座 

(7/23-8/22) 

太陽神アポロンの力を秘めた指輪。 
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マーキュリーの指輪■乙女座 

(8/23-9/22) 

知神マーキュリーの力を秘めた指輪。 



アフロデイーテの指_•天秤座 

(9/23 〜 10/23) 

美神アフロデイーテの力を秘めた指輪。 



フルートウの指輪■蠍座 

(10/24 〜 11/21) 

冥王神ブルートウの力を秘めた指輪。 



ゼウスの指輪•射手座 

(11/22 〜 12/21) 

大神ゼウスの力を秘めた指輪。 

クロノスの指輪山羊座 

(12/22-1/19) 

時神クロノスの力を秘めた指輪。 



ウラヌスの指輪•水期座 

( 1 / 20 〜 2 / 1 8 ) 

天空神ウラヌスの力を秘めた指輪。 



ポセイドンの指輪•魚座 

(2/19-3/20) 


海神ポセイドンの力を秘めた指輪。 
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まずはメン尸〖一編成 

戦闘に参加させたいキャラクター 
は、編成コマンドでパーテイに組み 
こまないと参戦してくれません。ま 
めなメンバーチェンジが戦略のポイントなのです。 



点滅マップに出陣 

!戦闘のため移動できるマップは、全 
体マップモ-ドで点滅している場所 
です。力-ソルを合わせて A ボタン 
を押せば、移動する事ができます。 



移動する前に、そこがどんな場所な 
のか情報コマンドで確認してみまし 
よ5。敵部隊の情報などをテテイス 
が教えてくれる事があります。 


情雜コマンドを使おろ 



地形 n 認が重要 

マップに入ったら、まずは地形確認してど 
んな形のマップなのかよく認識しておき 
ましよ 5。 後の戦略を決めるのに重要です。 

キヤラクターを配置せよ 

次にキヤラクターを配置しましよ 
う。 「森でのまちぶせ」や「橋の上 
での挟み撃ち」など、作戦はプレイ 


ヤーのアイディアしだい。キヤラクターが置けるのは、 
点滅している範囲内だけなので注意してください。 
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あなたが、あらかじめ考えた作戦に 
したがって、キヤラクターに行動指 
示をしましよう。マップ上のどの地 
点で戦5のかを考え、自動回復の指示などをします。 


作戦指示を行え 


いよいよ戰闢聞始 

準備が整ったらいよいよ戦闘開始で 
す。やり残した事がないか十分確認 
してから、戦闘開始コマンドを選ん 
でください。戦闘を開始すると、右下のバトルシーンク 
ロックが逆算のタイムカウントを始めます。なるべく早 
<戦闘をクリアする事があなたの使命です。 



移動バターンは職業で違ろ 

キヤラクターの基本移動パターンは 
その職業によって変わってきます。 
僧侶はソードの周りについて仲間へ 
の回復支援を考えていますし、アマゾネスやガンマンは 
敵に接近せず、自分の射程距離で攻撃します。コマンド 
で指示してやらない限り、基本パターンに従って移動し 
ます。 



楽々ボタンでスームズ移動 

いちいちウインドウを開いて移動指 
定をするのが面倒だと思ったら、戦 
闘中に X ボタンを押せば簡単に移動 
場所を指定する事ができます。またウインドウが開いて 
いる時でもスタートボタンを押せば、ワンタッチで戦闘 
を再開する事ができます。 
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状況確認が最重要！ 

各キヤラクターが行動を開始すると 
戦場が一画面の中ではおさまらなく 
なります。そんな時には L ( R ) ボタン 
でテテイスを移動させてみましよう。各々のキヤラクターを 
中心とした戦場に順次画面がスクロールしていきます。さら 
に戦闘が拡大し、よく把握できなくなったらランドサイトマ 
ツプを開いて全体を見てみましよう。もちろん、ここでも戦 
闘は続いています。気をぬかないようにしましよう。 




宝箱にはアイテムが？ 

マップには宝箱が落ちている時があ 
ります。中に入つている物を入手す 
るには、キヤラクターが隣接するだ 
けで0 K です。この宝箱は見つけた時にしか開ける事がで 
きません。後になるとなくなつてしまいます。 


最初は遠距鼸攻擊 

敵に弓兵やガンマンがいない場合 
は、こちらは敵兵が近づいてくる前 
に遠距離攻撃で離れて戦ろ方が有利 
です。射程距離をよく考えて攻撃してください。 



近接攻撃は囲んで 

敵の H P を削ったら近接攻撃をしか 
けましよ5。囲んでしまえば比較的 
安全に敵を倒す事ができます。 

地形をラまく利用せよ 

橋を渡る敵が一直線になった所で直線攻撃 
魔法を撃ったり、建物を遮蔽物に使ったり、 
地形をうまく利用して攻撃しましよう。 








ダメージはグラフで確認 

敵の攻撃を受けた場合、そのダメージ 
はグラフで表示されます 。 H P の残量 
には常に注意していてください。 


ピンチ コール キヤツチ 

キヤラクターが自分で H P を回復で 
きなくなった場合（コマンドでわざ 
と回復させない場合も）には、キヤラ 
クターからのピンチコールが入ります。そのままでは、そ 
のキヤラクターは死んでしまいますので(防御するかど5 
かを選び)すぐに回復しましよう。 




回復は自動だが…… 

キャラクターが薬草 やヒールの 魔法を 
持っていれば（コマンドで使ろのを禁 
じている時以外） A 丨が自発的にそれ 
を使用します。その時には回復指示の％指定が重要になつてき 
ます。敵がどれくらいの力を持っているかを見極め、場合によ 
つては％の割合を変更した方がいい事もあるでしよろ。 



一篇打ちを挑まれた 

あるマップでは、敵が一騎打ちを挑ん 
でくる事があります。一騎打ちに勝て 
ばタイムボーナスがたくさん入って 
くるでしよう。しかし経験値を逃してしまうかもしれませ 
ん。よく考えてから、受けるかどろかを決めてください。 


強敵には必殺技 

強い敵には必殺技や魔法を惜しみなく使い 
ましよろ。必殺技には威力、効果、射程距離な 
ど様々な種類があります。それらをよく理解 
して状況に応じて使い分ける事がクリアへの近道となる事でしよろ。 
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マップクリア！ 

勝利条件を満たせば、そのマツプでの 
戦闘は終了します。獲得した経験値や 
お金が戦果画面に表示されます。 



タイム: 

早くマツ 


カウントボーナス 

プクリアすれば、その分夕 


イム ボーナスが もらえます。時間の 
経過は画面右下のバトルシーンクロ 
ツクで確認してください。 


治療費が必要 

仲間の H P が0になると、その仲間 
はマップから離脱します。またソー 
ドが死ねば ゲームオーバー です。離 
脱した仲間には治療費が必要です。さらに治療中の仲間は 
次のマップの戦闘には参加できません。 



危なくなったら難脱せよ 

戦況が不利になったら離脱する 
のも1つの戦法です。クリア前に 
離脱しても51度そのマップに 
入ると、敵の数も種類も初期設定に戻ります。離脱する 
までの経験値は戦闘経験値に加算されます。ただしキ 
ルボーナスは入りません。 




困ったら A ホタン 

とにかく困ったら A ボタンを押 
して、画面をポーズ状態にしまし 
よう。そこからじっくりと戦略を 
組立て直してください。 
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A 注一意 

健康のため、ゲームからできるだれてご_ ください。 

ちよラじかんレようと#てきどきゅうけい 

長時間使用する時は、適度に休憩してください。 

めやすとして1時間ごとに10〜15分の小休止をおすすめします。 

スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ(スクリーン 

とうえいしき せつぞく さんぞラげんしようがめん レよう》 

投影式のテレビ)に接続すると、残像現象（画面ヤケ)か生す 
るため、接続しないでください。 


〈使用上のお腰い〉 

1 ) ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいて 
ください。 

せいみつ S 5 きよくたんおんとじよ5けんか しよろ ほかんおよ 

2) 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用ゃ、保管及び 
強いシヨツクを避 ire ください。また絶対に'分解しないでく 
ださい。 

3) 端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにし 
てください。故障の原因となります。 

4) シンナー、ベンジン、アルコー由でふかないでく 
ださい。 

だつちゃくじ かなら ほんたいでんげん 

5) カセツトの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電源 
スイツチをお切りください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 
本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の賃貸は禁止されています。 







商品の企画 • 生産には万全の注意 
をはらつておりますが、万一誤作動 
を起こすような場合には、恐れ入り 
ますが、下記までご一ください。 

なお、内容 • 攻略等に関するお問 
い合わせには、お答えできませんの 
でご了承ください。 

Ofi PIONEER* 

バイオニア LDC 株式会社 

〒150東京都渋谷区恵比寿南1 -20-6 

(お客様相談センター） 

月〜金10:00〜12:00、13:00〜17:00 
TEL 03-5721-9876 

31- JC - コ：ココは任天堂の登録商標です 


